% Ders Pusulasi

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

01: Ad Kartim - serbest ¢alisma

Bu SERBEST calismadir; adi 6gretmen yazar, cocuk
yaprak kendini cizer.

Kart kesilip sirada ve yakada kullanilir; dogru/yanlis yoktur.

03 - Sinifa Gelince - dogru sira

! Sinifin kapisindan girer. -> 1
% Ogretmenine giinaydin der. -> 2
@ Cantasini askiya asar. -> 3 fi, Yerine oturur. -> 4

Yaprakta gorseller karisik sirada basilir; cocuk kutulara sira
numarasini yazar.

2 ile 3 (gtinaydin demek / cantay: asmak) yer degistirebilir; iki
sira da DOGRUDUR. Kapidan girmek hep 1, yerine oturmak
hep 4.

05 - Yeni Arkadas - tek dogru segenek
1. Yanina giderim, adini sorarim. -> DOGRU
2. Gormezden gelir, uzaklasinm. -> yanlis
3. Arkadaslarimla ona gililerim. -> yanlis

Tek dogru secenek vardir; digerleri arkadasi disarida birakir.

OGRETMEN iCiN - Cevap Anahtan
1. Hafta - Arkadaslarim Seti

02 - Arkadasimla Ayni miyi1z? - ayni olanlar boyanir

1. =5 + <& -> AYNI (boyanir)

2. @ + { -> FARKLI (boyanmaz)
3. [ + -> AYNI (boyanir)
4.

+

8
+ @& -> FARKLI (boyanmaz)
a -> AYNI (boyanir)

e

6. &= + § -> FARKLI (boyanmaz)

Toplam 3 kutu boyanir.

04 - Arkadasimi Taniyorum - serbest ¢alisma

Arkadasina sor: en ¢cok hangi , arkadasin cevabi ne

it . SERBEST R .
meyveyi seversin? -> ise o isaretlenir
Arkadasina son:: en ¢ok hangi SERBEST ’ arka‘dagm ce\'/abl ne
hayvani seversin? -> ise o isaretlenir
Arkadasina sor: en cok SERBEST ' arkadasin cevabi ne ise

neyle oynarsin? -> o isaretlenir

Bu yaprak bir réportajdir: dogru cevap yoktur, cocuk arkadasini
TANIR.

06 - Arkadas Gemberi - oyun karti + serbest gizim
1. Sinifca buiyuk bir cember olun.
2. Topu tutan kendi adini soyler.
3. Topu yanindaki arkadasina verir.

Cizim SERBEST : cocuk geml?erde yanindaki iki
alanlan arkadasini gizer.

@ Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!




