% Ders Pusulasi

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

01- Duygularimi Taniyorum - tanitim yapragi
Q 1 = mutlu Q 2 = Gizglin 3 = kizgin
Q 4 = saskin p 5 = korkmus ” 6 = utangac

: bu yaprak duygular TANITIR, 6lcmez.

Boyama SERBEST o
Numaralar bitiin sette AYNI kalir.

03 - Duygu Kartlarim - materyal
Alti duygu karti kesilir; SERBEST kullanilir.

Konusmak zor gelirse kartini géstermen yeter.

05 - Duygu GiinlGgiim - serbest kayit

@ Sabah okula geldin. 4 Derste yeni bir sey 6grendin.

® Teneffiiste oyun oynadin.
g‘ Eve gitmek icin hazirlandin.

: her cocugun giinii farkli gecer. Amac
Giinlilk SERBEST duygunun giin icinde DEGISTiGiNi fark
ettirmektir.

OGRETMEN iCiN - Cevap Anahtan
6. Hafta - Duygularim Seti

02 - Hangi Duyguyu Hissederim? - beklenen duygu
1. Dogum guninde hediye aldin. -> 1 (mutlu)
2. Sevdigin oyuncagin kirildi. -> 2 (lizgiin)
3. Biri sirani izinsiz aldi. -> 3 (kizgin)
4. Karanlikta bir ses duydun. -> 5 (korkmus)
5. Sinifin 6niinde sarki sdyleyeceksin. -> 6 (utangac)

Bunlar BEKLENEN cevaplardir. Cocuk farkli hissettiyse YANLIS
degildir; 6gretmen 'neden boyle hissettin?' diye konusarak
degerlendirir.

04 - Yiiziimi Giziyorum - beklenen duygu + serbest
1. Arkadasin sana slirpriz yapti. -> saskin yiizu cizilir
2. Oyunda yenildin, canin sikildi. -> lizgiin ytizii cizilir

ikinci béliimdeki kendi yiizii SERBEST ‘tir.

06 - Duygu Panosu - tek dogru + serbest gizim
1. Yanina gider, ne oldugunu sorarim. -> DOGRU
2. Gormezden gelir, uzaklasinm. -> yanlis
3. Ona kizarim. -> yanlis

ikinci béliimdeki cizim SERBEST ‘tir.

Q Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!




