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Ders Pusulasi 6. Hafta - Viicudum ve Duyularim Seti

@

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

01 Viicudumun Bolimleri - sayma + sema 02 - Duyu Organlarim - tanitim yaprag

& go6z: 2 tane @ kulak: 2 tane 4 burun: 1 tane &5 Goézlimle goririm. @ Kulagimla duyarim.

\% el: 2 tane @ ayak: 2 tane 4 Burnumla koklarim. @ Dilimle tat alirnnm.

Sema Uzerindeki numaralar: 1=bas - 2=kol - 3=el - 4=govde - /} Derimle dokunur, hissederim.

5=ayak
Boyama SERBEST : bu yaprak organlan TANITIR, 6l¢cmez.

03 - Hangi Duyuyla Taniriz? - numara ile kodlama 04 - Biyliyen Viicudum - hepsi dogru

A gokkusagi -> 1 (g6z) & davul -> 2 (kulak) @ Kosarim. -> hepsi isaretlenir

“% cicek -> 3 (burun) Y limon -> 4 (dil) “} Kalem tutarim. -> hepsi isaretlenir

&2 sunger -> 5 (deri) &7 yildiz-> 1 (g62) () Elmayiisinnm. -> hepsi isaretlenir

< Konusurum. -> hepsi isaretlenir

Dordii de bebekken YAPILAMAZ, simdi yapilabilir; hepsi
dogrudur — bu yaprakta SE(;iM yoktur, hepsi boyanir.

Asil is KONUSMADIR: her madde icin cocuga 'bebekken bunu
nasil yapardin?' diye sorun. Kazanimin sozel tarafi burada

calisir.

05 - Bedenimi Olgiiyorum - el izi materyali 06 - Duyu Panosu - serbest gizim

El izi ve ayak izi SERBEST : her cocugun izi kendine goére. Pano cizimleri SERBEST : her cocuk kendi 6rnegini cizer.

Parmak sayisi: 5 (tek el).

Karsilastirmada cogu cocukta ayak izi elden BUYUKTUR;
onemli olan cocugun kendi izlerini karsilastirmasidir.

oﬂ Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!




