a OGRETMEN iCiN - Cevap Anahtan
030
W Ders Pusulasi 6. Hafta - Sayilar 1-5 - Oyun ve Materyal Seti

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

01- Zar At & Boya - oyun sonu kontrolu 02 - Sayl1 Tombalasi - kartlardaki sayilar
Tum satirlar dolunca boyanan kutu sayisi: 15 (1+2+3+4+5) KART 1: 3,1,5,4,2,3 KART 2: 1,4,2,5,3,2
KART 3: 5,4,1,2,3,4 KART 4: 2,3,5,1,3,4

Ogretmen bu listeden say: soyler; her kartta o sayinin
gosterimi kapatilir.

03 - Besli Gergeve Kartlari - dolu kutu sayisi 05 - Sayi Seridi - siralama
1. kart: cercevede 3 kutu dolu -> kutuya 3 yazilir Kartlarin verilis sirasi: 4, 1, 5, 2, 3
2. kart: cercevede 1 kutu dolu -> kutuya 1 yazilir Dogru siralama (kictiikten biyage): 1, 2, 3,4,5

3. kart: cercevede 5 kutu dolu -> kutuya 5 yazilir
4. kart: cercevede 2 kutu dolu -> kutuya 2 yazilir

5. kart: cercevede 4 kutu dolu -> kutuya 4 yazilir

06 - Haf1za Oyunu - 5 gift 07 - Hafta Degerlendirmesi - sayma - cergeve - siralama
1 <> @ top (1tane) 2 <-> ) muz (2 tane) 1) Say ve yaz: balik 5 - kelebek 3 - cilek 1
3<> @ elma(3tane) 4 <-> & cicek (4 tane) 2) Cergevede dolu kutu: 3 - 5 - 2

Fas o) (pEEr 3) Azdan coga: elma(2) < kus(3) < gicek(4) < top(5)

kutulara yazilacak: elma 1 - top 4 - kus 2 - cicek 3

08 - Pano Karti Cevap Gerektirmeyen Yapraklar - serbest calisma / materyal / 6z

1 2 3 4 5 degerlendirme

04 - Kim Daha Cok?

Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!



