a OGRETMEN iCiN - Cevap Anahtan
030
W Ders Pusulasi 10. Hafta - Sayilar 11-20 - Oyun ve Materyal Seti

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

02 - 20'lik Say1 Tablosu -silinen sayilar 03 - Sayi Kartlari Savasi - deste ve sinirlar
Bos kutu -> 3 Bos kutu -> 7 Bos kutu -> 9 Deste: 14, 11, 19, 16, 12, 20, 15, 13, 18,17
Bos kutu -> 12 Bos kutu -> 15 Bos kutu -> 18 En blytk kart 20 , en kicik kart 11
Tablo soldan saga, ustten alta 1'den 20'ye sirali okunur. Kartlar tekrarsizdir; beraberlik ancak ayni turda ayni sayi

cikarsa olur.

04 - Gizli Sayi - iki ipucu arasindaki tek sayi 05 - Onluk-Birlik Eslestirme - 6 gift
12<?<14-> 13 15<?<17 -> 16 10<?<12-> 11 13 =1 onluk + 3 birlik 11 =1 onluk + 1 birlik
17<?7<19-> 18 13<?<15-> 14 16 =1 onluk + 6 birlik 19 =1 onluk + 9 birlik

15 =1 onluk + 5 birlik 17 =1 onluk + 7 birlik

06 - Hafta Degerlendirmesi - sayma - siralama - farkli olan 07 - Pano Karti
1) Say ve yaz: bardak 16 - kasik 11 - tabak 19 12 14 16 18 20
2) Azdan coga: elma(12) < kus(14) < cicek(16) < top(18)
kutulara yazilacak: elma 1 - top 4 - kus 2 -cicek 3

3) Farkli olan: elma(19) - top(13) - kus(13) -> elma

Cevap Gerektirmeyen Yapraklar - serbest calisma / materyal / 6z

degerlendirme

01 - Onluk-Birlik Cubuklar

Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!



