a OGRETMEN iCiN - Cevap Anahtan
030
W Ders Pusulasi 2. Hafta - Yer ve Yon - Uygulama Seti

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

01- Masanin Neresinde? - 6gretmenin soyledigi konum ve renk 02 - Yolun Sagi, Solu

masanin altindaki top — mavi Yolun sagindakiler (cocugun baktig: yonden): agac, kedi, top

2) "Yolun SOLUNA bir agac, SAGINA bir cicek ciz." — cizim
SERBEST; aranan tek sey taraflarin dogru olmasidir.

masanin ustlindeki elma — kirmizi
masanin solundaki kitap — yesil

masanin sagindaki canta — sari

03 - Yolu Bul - kag kare saga / asadi 04 - Yonergeyi Uygula - gizim serbest — yonergeye uygunluk aranir

Yolun kendisi SERBESTTIR (kedi evine farkli yollardan Kutunun SAGINA bir elma ciz. Kutunun SOLUNA bir top ciz.

gidebilir), ama gidilen kare sayisi hep aynidir: — —
Kutunun USTUNE bir kus ciz. Kutunun ONUNE bir cicek ciz.

— SAGA 4 kare . | ASAGI 4 kare
Kutunun YANINA bir kalem ciz.

iki kutunun ARASINA bir kalp ciz.

05 - Eg Nesneler - tipatip ayni ikili 06 - Hafta Degerlendirmesi - setin kendi iig béliimii — cevaplar
1.satir 1.ve 3. nesne - ayni nesnhenin KUCﬁéU es veriden hesaplanir
g (kus) degildir 1) masanin sagindaki nesne: elma
2.satir 1. ve 3. nesne - ayni nesnenin KUCUGU es 2) yolun solundakiler: agac, kedi
— (muz) degildir
T 3) "Kutunun SOLUNA bir top ¢iz." — cizim SERBEST; aranan
3.satir 1. ve 2. nesne - ayni nesnenin KUCUGU es tek sey topun dogru tarafta olmasidir.
=5 (kalem) degildir
4.satir 1.ve 4. nesne - ayni nesnenin KUCUGU es
— (kedi) degildir
07 - Yon Kartlari - oyun Cevap Gerektirmeyen Yapraklar - serbest galisma / materyal / 6z

Kartlar: — SAGA . — SOLA .1 YUKARI . | ASAGI degerlendirme

Ogretmen yoénii soyler, cocuk o kart: kaldinir. Sonra bir cocuk SO A I T

yon soyler, sinif gosterir.

Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!




