% Ders Pusulasi

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

01 - Defter Notu - cevap gerektirmez

Bu yaprak bir BiLGi sayfasidir, soru sormaz: "Yakin Cevremde".

islenis: kurallan birlikte okuyun, érnekleri tahtada tekrarlayin,
cocuk deftere gecirsin.

Ornekler: Apartman kapisini yavasca kapatirim. - Bahcedeki

cicekleri koparmam. - Parkta sirami bekleyip salincaga binerim.

03 - Ne Yaparim? - tek dogru eslesme
Dogru eslesmeler (yaprakta sag sutun KARISIK basili):
Elimdeki ¢opii atacagim — ¢op kutusunu ararim
Apartman merdivenindeyim — kosmam, giiriltii yapmam
Parkta oyun bitti — oyuncaklar toplarim
Komsumla karsilastim — selam veririm

2." i SERBESTTIR — yonerge: "Kendi sokagin icin bir
bolim davranis yaz."
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02 - Sokagimiz Degisti - metinden cevaplanir
Metin: "Sokagimiz Degisti" — 43 s6zcuk.
1. Sokagin koésesinde ne sorun vardi?
2. Komsular cumartesi gini ne yapti?
3. Sen sokagin icin ne yapabilirsin?

ilk sorularin cevabi METINDEDIR; cocugun kendi ciimlesiyle
yazmasi beklenir. Son soru KiSISEL olabilir, her cocukta
farklidir.

04 - Komsuma Ne Derim? - serbest, 6lgiit var

Bu yaprakta TEK DOGRU CUMLE YOKTUR;
balonlar

SERBESTTIR .

1. Komsun elinde posetlerle merdiven cikiyor.
2. Topun komsunun bahcesine dusti.

3. Apartman gorevlisi merdiveni siliyor.

4. Yeni bir komsu tasind.

Bakilacak élcutler: ctimle kibar mi - duruma uygun mu - biyiik
harfle basliyor ve noktalama ile bitiyor mu.

Q Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!
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05 - Cevre Karari - tek dogru cevap 06 - Mahalle Gorev Kartlari - serbest iiretim
Copiimii ¢cop kutusuna atarim. — UYGUN Kartlar kesilip asilir; icerik SERBESTTIR .
Duvarlara yazi yazarim. — UYGUN DEGIL Kartlar: COP GOREVLISI (Gordiigii copii kutuya atar) - SELAM
GOREVLISi (Komsulari selamlar) - SESSIiZLiK GOREVLISi
Parkta oyuncaklar yerine birakinm. — UYGUN (Merdivende giiriiltii yapmaz) - PARK GOREVLISI (Oyun bitince
0 toplar)
Aksam saatinde topu duvara vururum. —» UYGUN DEGIL
Bakilacak sey: yonergenin istedigi yaziltmis mi — "Her kartin
Komsuma selam veririm. — UYGUN altina ne yapacagini yaz." — ve yazilan o karta uyuyor mu.

Asansérde biitiin diigmelere basarim. — UYGUN DEGIL

— yonerge: "Bu hafta yakin cevren icin ne
) 2 - "
2." _ SERBESTTIR yaeacakﬂsm Kendi cumlerlle yaz Tek
bolim dogru cimle yoktur; cocugun kendi
ciimlesi beklenir.

07 - Kendimi Degerlendiriyorum - serbest

Cocuk kendi 6grenmesini isaretler, 6gretmen

N SERBESTTIR .
dogru/yanlis aramaz; bu yaprak

Beceriler: Ortak alani temiz birakabiliyorum. - Komsularima
selam verebiliyorum. - Giiriltii yapmadan oynayabiliyorum. -
Yakin cevrem icin bir gorev listlenebiliyorum.

Ugiincii yiiz (tekrar bakmaliyim) isaretlenen beceri, gelecek
haftanin tekrar plani icin not alinir.

@ Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!



