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Ad - Soyad: Tarih:
(@ Puslu: Kes, cismin adini soyleyerek oyna.
0 Kartlan kes. Her kartin arkasina benzedigi cismin adini yaz. =
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a Oyun: karti cek, benzedigi cismin adini séyle.

Her haFta YENI iCERIK yayinda!

Dogru soylersen kart sende kalir.

Ayni cisme benzeyen kartlan yan yana koy.

En cok kart toplayan kazanir.



