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Puslu: Kes, cismin adını söyleyerek oyna.

Her hafta YENİ İÇERİK yayında! derspusulasi.com

1 Kartları kes. Her kartın arkasına benzediği cismin adını yaz.

2 Oyun: kartı çek, benzediği cismin adını söyle.

Doğru söylersen kart sende kalır.

Aynı cisme benzeyen kartları yan yana koy.

En çok kart toplayan kazanır.


