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Ad - Soyad: Tarih:

(@ Puslu: Kartlan kes, yapi kurma oyunu oyna.

0 Kartlan kes. Her cismin adimi kartin altina yaz. =
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a Oyun: bir kart cek, o cismi yapina ekle.

Yapi devrilirse sira arkadasina gecer.
Yuvarlanan cisimleri en alta koyarsan yapin cabuk devrilir.

En cok karti ekleyen kazanir.

Her haFta YENI iCERIK yayinda!



