@ Ders Pusulasi

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

01 - Defter Notu - cevap gerektirmez

Bu yaprak bir BiLGi sayfasidir, soru sormaz: "Kuvvet Neler
Yapar?".

islenis: kurallar birlikte okuyun, érnekleri tahtada tekrarlayin,
cocuk deftere gecirsin.

Ornekler: Cansiz varliklar da kuvvet uygular: riizgar, miknats. -
Kapiyr agmak icin iter ya da cekeriz. - Bir cisme birden fazla etki
ayni anda olabilir.

03 - Kuvvetin Etkisi - tek dogru cevap
hamuru sikmak — Sekil degistirir
gelen topu tutmak — Yavaslatir
pedala hizli basmak — Hizlandinir
duran topa vurmak — Harekete gegirir
suingeri sikmak — Sekil degistirir
riizgar savuruyor — Yo6n degistirir

2. bolim — yonerge: "Hem sekil hem hareket degistiren bir
kuvvet 6rnegi yaz." Beklenen: Topa tekme atinca top hareket
eder ve bir an sekli degisir (vb.).
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02 - Mag Giinii - metinden cevaplanir
Metin: "Mac¢ Giinii" — 73 so6zcik.

1. Deniz topa vurunca ne oldu? — 6rnek cevap: Top harekete

gecti.

2. Zeynep topun hangi 6zelligini degistirdi? — 6rnek cevap:
Yonuini.

3. Kaleci Ali topa ne yapti? — 6rnek cevap: Tutarak durdurdu.

4. Sen glin icinde nerede itme ya da cekme kuvveti
uygularsin?

ilk sorularin cevabi METINDEDIR; cocugun kendi ciimlesiyle
yazmasi beklenir. Son soru KiSISEL olabilir, her cocukta
farklidir.

04 - Kuvveti Deniyorum - gézlem kayd:

Arastirma sorusu: Kuvvet bir cismin hareketini ve seklini nasil
degistirir?

Topu ittim — top harekete gecti - harekete gecirme
Yandan ittim — yoni degisti - yon degistirme
Hamuru siktim — sekli degisti - sekil degistirme

Tahmin SERBESTTIR; 6nemli olan gézlemle karsilastirmasidir.
Beklenen sonug: Kuvvet cismi hareket ettirir, yoniinii ve seklini
degistirebilir.

Guvenlik: Topu arkadaslarina dogru sert atma. Deneyi acik ve
gtivenli bir alanda yap.

@ Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!
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0S5 - Durum ve Etki - tek dogru eslesme
Dogru eslesmeler (yaprakta sag sutun KARISIK basili):
Kapiyi itip agmak — Harekete gegirir
Frene basmak — Yavaslatir
Topa kafa vurmak — Yon degistirir
Kutuyu ezmek — Sekil degistirir
Sallanan salincag arkadan itmek — Hizlandinir
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2."  SERBESTTIR _ yo:erge. Evinde goérdigiin bir kuvvet
bolim ornegi yaz."

07 - Kendimi Degerlendiriyorum - serbest

Cocuk kendi 6grenmesini isaretler, 6gretmen
dogru/yanlis aramaz; bu yaprak

Beceriler: Kuvvetin itme ya da cekme oldugunu bilirim. -
Kuvvetin hareket Gizerindeki etkilerini soyleyebilirim. -
Kuvvetin sekil degistirebildigini gosterebilirim. - Kuvvetle ilgili
basit bir deney yapabilirim.

Ugiincii yiiz (tekrar bakmaliyim) isaretlenen beceri, gelecek
haftanin tekrar plani icin not alinir.

SERBESTTIR .
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06 - Dogru mu Yanlig mi? - tek dogru cevap
Kuvvet bir itme ya da cekmedir. » DOGRU
Kuvveti yalnizca canlilar uygular. — YANLIS
Kuvvet cisimlerin seklini degistirebilir. >~ DOGRU

Duran bir cisim kuvvet uygulanmadan kendiliginden
YANLIS
harekete gecer. —

Riizgar ugurtmaya kuvvet uygular. — DOGRU
Kuvvet hareket eden cismi durdurabilir. — DOGRU

Yanlis ciimlelerin dogru hali: Cansiz varliklar da kuvvet
uygular; riizgar ve miknatis gibi. - Duran bir cismi harekete
gecirmek icin kuvvet gerekir.

2. boliim — yonerge: "Yanlis climlelerden birini dogru hiliyle
yaz."

@ Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!




