@ Ders Pusulasi

Ce\lap Anahtarl — Fotokopi setine dahil edilmez

01 - Defter Notu - cevap gerektirmez

Bu yaprak bir BiLGi sayfasidir, soru sormaz: "Diiniin ve
Bugiiniin Oyunlan".

islenis: kurallar birlikte okuyun, érnekleri tahtada tekrarlayin,
cocuk deftere gecirsin.

Ornekler: Geleneksel oyunlarin cogu acik havada ve grupla
oynanir. - Ekran oyunlarina ayirdigimiz sureyi sinirlariz. -
Buyiiklerimize cocukken oynadiklari oyunlar sorabiliriz.

03 - Diin ve Bugiin - tek dogru cevap
seksek — Gecmiste - Bugiin tablet oyunu — Bugiin
topac — Gegmiste - Bugiin misket — Gecmiste - Bugiin
ucurtma — Gecmiste - Bugiin

2. boliim — yonerge: "Gec¢misin oyunlari ile buginiin oyunlar
arasindaki bir farki yaz." Beklenen: Ge¢miste oyunlar acik
havada ve grupla oynanirdi; bugiin ekran oyunlar da var.

05 - Biiyiigime Soruyorum - serbest, 6lgiit var

Bu yaprakta TEK DOGRU CUMLE YOKTUR;
balonlar

1. Cocukken en sevdigin oyun hangisiydi?

2. Oyuncaklarinizi nereden bulurdunuz?

3. Oyunlarinizi nerede oynardiniz?

4. Bugiinuin oyunlarindan hangisini denemek isterdin?

Bakilacak olciitler: cevap biuyugunden 6grenilmis mi - soruya
uygun mu - tam ciimle mi.

Her haFta YENI iGERIK yayinda!

SERBESTTIR .

OGRETMEN iCiN - Cevap Anahtan
7-8. Hafta - Geleneksel Cocuk Oyunlan Seti

02 - Babaannemin Oyunlari - metinden cevaplanir
Metin: "Babaannemin Oyunlan" — 73 sozciik.

1. Babaanne cocukken hangi oyunlari oynarmis? — 6rnek
cevap: Saklambac, kérebe ve seksek.

2. Babaannenin topacini kim yapmis? — 6rnek cevap: Dedesi
tahtadan oymus.

3. Cocuk hangi oyunun bugiin de oynandigini fark etti? —
ornek cevap: Seksek.

4. Sen en ¢cok hangi oyunu seversin? Neden?

ilk sorularin cevabi METINDEDIR; cocugun kendi ciimlesiyle
yazmasi beklenir. Son soru KiSISEL olabilir, her cocukta
farklidir.

04 - Oyunlar Nasil Oynanir? - tek dogru eslesme
Dogru eslesmeler (yaprakta sag sutun KARISIK basil):
Saklamba¢ — Ebe sayar, digerleri saklanir.
Korebe — Gozii bagli ebe arkadaslarini yakalar.
Seksek — Yere cizilen karelerde tek ayakla sekilir.
Mendil kapmaca — Ortadaki mendili ilk kapan kazanir.
Topag — ipe sarilan oyuncak yere atilip déndiiriiliir.

— yobnerge: "Bu oyunlardan hangisini

m SR sinifca oynamak istersin?"

boli

06 - Kendimi Degerlendiriyorum - serbest

Cocuk kendi 6grenmesini isaretler, 6gretmen

dogru/yanlis aramaz; bu yaprak EeREES IR

Beceriler: Geleneksel cocuk oyunlarina 6rnek verebilirim. -
Gecmisin ve bugtiniin oyunlarini karsilastirabilirim. - Degisen
ve sliren oyunlan ayirt edebilirim. - Bliyliklerimle oyunlar
hakkinda konusabilirim.

Uclincii yiiz (tekrar bakmaliyim) isaretlenen beceri, gelecek
haftanin tekrar plani icin not alinir.

Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkl bir ad verirse (6r. “anne” yerine
“kadin”), hedef sozcligu siz séyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.




